
第 13 回文化庁メディア芸術祭特別功労賞 金田伊功 参加作品リスト 

放映年  作品タイトル  制作会社  担当  

 

1970 年 11 月 魔法のマコちゃん  TV／東映動画  動画 

1971 年 10 月 さるとびエッちゃん  TV／東映動画  動画、原画 

1971 年 10 月 ゲゲゲの鬼太郎  TV／東映動画  動画 

1972 年 1 月 月光仮面   TV／ナック  動画 

1972 年 4 月 魔法使いチャッピー  TV／東映動画  動画 

1972 年 4 月 赤胴鈴之助   TV／東京ムービー 動画、原画 

1972 年 4 月 ど根性ガエル  TV／東京ムービー 動画、原画 

1973 年 10 月 ドロロンえん魔くん  TV／東映動画  原画 

1973 年 10 月 キューティハニー  TV／東映動画  原画 

1974 年 4 月 ゲッターロボ  TV／東映動画  動画、原画 

1974 年 4 月 魔女っ子メグちゃん  TV／東映動画  原画 

1974 年 10 月 宇宙戦艦ヤマト  TV／第一放映  原画 

1975 年 5 月 ゲッターロボ G  TV／東映動画  原画 

1975 年 10 月 一休さん   TV／東映動画  原画 

1976 年 4 月 大空魔竜ガイキング  TV／東映動画  原画、作画監督 

1976 年 10 月 キャンディ・キャンディ TV／東映動画  原画 

1976 年 10 月 ろぼっ子ビートン  TV／東北新社  原画 

1977 年 3 月 惑星ロボ ダンガードＡ TV／東映動画  原画、オープニング（初期） 

1977 年 4 月 氷河戦士ガイスラッガー TV／東映  原画 

1977 年 6 月 超電磁マシーン ボルテスＶ TV／東映  オープニング、一部手伝い 

1977 年 10 月 恐竜大戦争アイゼンボーグ TV／円谷プロダクション 原画手伝い 

1977 年 10 月 無敵超人ザンボット３ TV／日本サンライズ 原画 

1977 年 10 月 激走！ ルーベンカイザー TV／和光プロ  オープニング、一部手伝い 

1977 年 12 月 女王陛下のプティアンジェ TV／日本アニメーション オープニング、一部手伝い 

1978 年 6 月 無敵鋼人ダイターン３ TV／日本サンライズ 原画、オープニング 

1978 年 8 月 さらば宇宙戦艦ヤマト    劇場／アカデミー製作  原画 

       ―愛の戦士たち― 

1978 年 10 月 宇宙戦艦ヤマト２  TV／アカデミー製作 原画 

1979 年 3 月 サイボーグ００９  TV／東映  オープニング 

1979 年 4 月 機動戦士ガンダム  TV／日本サンライズ 原画（３カット） 

1979 年 4 月 くじらのホセフィーナ TV／国際映画社  原画、絵コンテ 

1979 年 7 月 宇宙戦艦ヤマト       TV スペシャル／      原画 

       新たなる旅立ち      アカデミー製作  

1979 年 8 月 銀河鉄道９９９  劇場／東映動画  原画 

1979 年 9 月 円卓の騎士物語       TV／東映動画    原画 

         燃えろアーサー        



1979 年 10 月 宇宙空母ブルーノア  TV／アカデミー製作 原画 

1980 年 4 月 地球へ…   劇場／東映動画  原画 

1980 年 4 月 ずっこけナイト       TV／国際映画社     絵コンテ、原画、作画監督 

      ドンデラマンチャ   

1980 年 4 月 がんばれゴンベ  TV／土田プロ  原画 

1980 年 4 月 ムーの白鯨   TV／東京ムービー新社 メカ修正（第１話） 

1980 年 8 月 ヤマトよ永遠に  劇場／アカデミー製作 原画 

1980 年 8 月 ユリシーズ３１  TV（海外合作／     メカデザイン 

                    東京ムービー新社  

1980 年 10 月 鉄人２８号［新］  TV／東京ムービー新社 原画手伝い 

1980 年 10 月 宇宙戦艦ヤマト III  TV／東京動画  原画 

1980 年未詳 サンダーバード       パイロット／未詳    レイアウト 

      ［テクノボイジャー］    

1981 年 1 月 サイボーグ００９      劇場／東映  原画手伝い 

       超銀河伝説  

1981 年 4 月 めちゃっこドタコン  TV／国際映画社  原画手伝い 

1981 年 4 月 タイガーマスク二世  TV／東映動画  原画手伝い 

1981 年 8 月 さよなら 銀河鉄道９９９  劇場／東映動画     原画 

       ―アンドロメダ終着駅―  

1981 年 8 月 ブレーメン４        TV／手塚プロ      原画 

       ‐地獄の中の天使たち‐   

1981 年 10 月 六神合体ゴッドマーズ TV／東京ムービー新社 原画手伝い（３カット） 

1981 年 10 月 銀河旋風ブライガー  TV／国際映画社  オープニング、エンディング 

1982 年 3 月 １０００年女王  劇場／東映動画  原画 

1982 年 5 月 魔境伝説アクロバンチ TV／国際映画社  オープニング、エンディング 

                                （共に共同作画） 

1982 年 7 月 わが青春のアルカディア 劇場／東映動画  原画 

1982 年 10 月 FUTURE WAR １９８X 年 劇場／東映動画  メカデザイン 

1983 年 3 月 幻魔大戦   劇場／角川春樹事務所 原画 

1983 年 3 月 宇宙戦艦ヤマト 完結編 劇場／         メカ作監 

                    ウエストケープコーポレーション  

1983 年 6 月 プラレス３四郎  TV／          絵コンテ、原画 

                    カナメプロダクション  

1983 年 10 月 機甲創世記モスピーダ TV／タツノコプロ オープニング、エンディング 

1984 年 3 月 ビデオ戦士レザリオン TV／東映  原画（最終回） 

1984 年 3 月 風の谷のナウシカ  劇場／トップクラフト 原画 

1984 年 7 月 BIRTH   劇場／         キャラクターデザイン、 

                    カナメプロダクション  アニメーションディレクター、 

                                原画 

 



1985 年 3 月 オーディーン        劇場／        メカ作監 

       光子帆船スターライト ウエストケープコーポレーション 

1985 年 10 月 THE CHOCOLATE PANIC 

       PICTURE SHOW     OVA／タウラス     原画 

1986 年 8 月 天空の城ラピュタ  劇場／スタジオジブリ 原画 

1986 年 12 月 火の鳥 鳳凰篇  劇場／マッドハウス 原画手伝い 

1987 年 1 月 学園特捜ヒカルオン  OVA／ＡＩＣ  原画、オープニング原画 

1987 年 5 月 スペース ファンタジア 

       ２００１夜物語     OVA／東京ムービー新社 絵コンテ、原画 

1987 年 10 月 ミスター味っ子  TV／サンライズ  原画 

1987 年 11 月 デビルマン 誕生編  OVA／          原画 

                    トライアングルスタッフ  

1987 年 11 月 ヴィジョナリーズ  TV（海外合作）／    オープニング原画、設定 

                    東京ムービー新社   

1988 年 4 月 鎧伝 サムライトルーパー TV／サンライズ   原画 

1988 年 4 月 となりのトトロ  劇場／スタジオジブリ  原画 

1988 年 8 月 AKIRA   劇場／アキラ製作委員会  原画 

1989 年 7 月 魔女の宅急便  劇場／スタジオジブリ  原画 

1989 年 10 月 まじかるハットくん  TV／スタジオぴえろ  原画 

1989 年 10 月 レスラー軍団〈銀河編〉  TV／東京ムービー新社   絵コンテ、原画   

       聖戦士ロビンＪｒ．  

1990 年 2 月 デビルマン 妖鳥死麗濡 編 OVA／          原画 

                    トライアングルスタッフ 

1990 年 5 月 八神くんの家庭の事情 OVA／          原画     

                    プロダクションＩ．Ｇ 

1990 年 10 月 しあわせのかたち  OVA／          絵コンテ、原画 

                    プロダクションＩ．Ｇ 

1991 年 4 月 コズミック・ファンタジー２ 

       冒険少年バン     ゲーム／日本テレネット 原画 

1991 年 5 月 寿五郎ショウ  OVA／スタジオぴえろ 原画 

1992 年 7 月 紅の豚   劇場／スタジオジブリ 原画 

1992 年 10 月 TALKING HEAD  劇場／バンダイ  原画 

1992 年 12 月 DOWN LOAD         OVA／マッドハウス   キャラクターデザイン、原画 

       南無阿弥陀仏は愛の詩               レイアウト作監 

1993 年 8 月 流星機ガクセイバー  OVA／ 

                    プロダクションＩ．Ｇ  原画 

1993 年 11 月 ［Ｘ2］   OVA／マッドハウス 原画 

1994 年 3 月 FINAL・FANTASY  OVA／マッドハウス 原画 

1994 年 4 月 幽★遊★白書        劇場／スタジオぴえろ 原画 

       冥界死闘篇 炎の絆  



1994 年 4 月 真・孔雀王   OVA／マッドハウス  原画 

1994 年 4 月 とっても！ ラッキーマン TV／スタジオぴえろ  キャラクターデザイン、 

                                 原画、オープニング 

1995 年 3 月 美少女戦士         TV／東映動画      原画 

      セーラームーンＳＳ  

1995 年 3 月 ふしぎ遊戯      TV／スタジオぴえろ  原画、 

    4 月                            オープニング原画手伝い 

1995 年 3 月 魔物ハンター妖子 2     OVA／マッドハウス     原画 

    7 月      

1996 年 8 月 Ｘ    劇場／マッドハウス  原画 

1996 年 9 月 魔法少女ファンシーＣｏＣｏ ゲーム／パウ   オープニング 

1996 年 11 月 機動戦艦ナデシコ     TV／XEBEC      劇中アニメ原画 

       Martian Successor Nadesico   

1997 年 2 月 超獣伝説ゲシュタルト    OVA／東京キッズ   原画 

1997 年 3 月 THE ANIMATION SERIES    OVA／マッドハウス  原画 

       VAMPIRE HUNTER  

1997 年 3 月 THE DOG OF FLANDERS    劇場／日本アニメーション 原画 

1997 年 4 月 超特急ヒカリアン      TV／東京キッズ      絵コンテ、作画監督、原画 

       JAPAN HIKARIAN RAILROAD［第１期］   

1997 年 5 月 CLAMP 学園探偵団  TV／スタジオぴえろ  オープニング原画手伝い 

1997 年 7 月 もののけ姫   劇場／スタジオジブリ  原画 

1997 年 9 月 DESIRE   ゲーム／イマディオ  オープニング原画（一部） 

1998 年 10 月 青の６号   OVA／GONZO   原画 

1999 年 9 月 アレクサンダー戦記  TV（海外合作）      原画 

                    ／マッドハウス 

2000 年 7 月 FINAL FANTASY IX  ゲーム／スクウェア  SPECIAL THANKS 

2001 年 5 月 METROPOLIS   劇場／マッドハウス  原画 

2001 年 9 月 FINAL FANTASY :       劇場（海外合作）／ 

       Layout Artist       スクウェア  

       The Spirits within   

2001 年 10 月 おとぎストーリー     TV／東京キッズ       原画 

       天使のしっぽ         

2002 年 4 月 十二国記   TV／ぴえろ    原画 

2002 年 5 月 FINAL FANTASY XI  ゲーム／スクウェア   モーションキャプチャー 

                                  アニメーションディレクター 

2003 年 6 月 半熟英雄 対 ３Ｄ  ゲーム／          オープニング、 

                    スクウェア・エニックス   エンディング 

2003 年 10 月 ポポロクロイス  TV／東京ムービー   絵コンテ、 

                                  デザインワークス、 

                                  原画 ※戸隠伊助名義 



2005 年 3 月 エッグモンスター HERO ゲーム／ 

                    スクウェア・エニックス エンディング 

2005 年 5 月 半熟英雄４ 

      ～７人の半熟英雄～  ゲーム／        オープニング、エンディング 

                    スクウェア・エニックス                                     

2005 年 5 月 武蔵伝 II BLADEMASTER ゲーム／        オープニング絵コンテ 

                    スクウェア・エニックス  

2005 年 11 月 ガイキング         TV／東映アニメーション オープニング原画 

       LEGEND OF DAIKU-MARYU               ※戸隠三郎名義   

2006 年 12 月 聖剣伝説４      ゲーム／ 

                    スクウェア・エニックス FACIAL SETTING 

2007 年 9 月 CRISIS CORE 

      FINAL FANTASY VII     ゲーム／ 

                    スクウェア・エニックス CHIEF CONTINUITY DESIGNER  

2007 年 12 月 FINAL FANTASY IV     ゲーム／ 

       [NINTENDO DS]       スクウェア・エニックス Storyboard 

        

 

※参考文献：金田伊功を送る会 パンフレット 


